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Úvod

Úvody nikdo nečte. Jsou plné sentimentálních vzpomínek, technických detailů, autorových reflexí a poděkování lidem, které neznáte. Pokud vás to zajímá, tak čtěte dál.

Kniha, kterou nyní držíte v ruce, je složená z nejúspěšnějších dílů, které můžete najít na stránkách Motolkomix.cz, a navíc obsahuje několik dílů bonusových.

Motolkomix vznikl na přelomu prvního a druhého ročníku mého studia medicíny. Když jsem se učil na zkoušku z anatomie, říkal jsem si, že naučit se takovou spoustu informací nazpaměť má své opodstatnění, ale že by to chtělo vytvářet něco vlastní hlavou. Tehdy jsem si stanovil plán o třech bodech, jak se z medicíny nezbláznit: hrát šachy, naučit se programovat a naučit se pracovat s počítačovou grafikou. Nejkratší život měl první bod, chodil jsem nějakou dobu do šachového kroužku, ale relativně brzy jsem toho nechal. Spojením dalších dvou bodů ale vznikl Motolkomix. Když jsem hledal, co kreslit a co programovat, tak mne napadl právě komiks o studiu medicíny, protože jsem v té době sledoval už několik webkomiksů. Zde trochu odbočím – vím, že se píše komiks, a ne komix, ale Motolkomiks nevypadá zdaleka tak dobře, když to napíšete.

Od začátku jsem Motolkomix tvořil v open-source programu pro vektorovou grafiku Inkscape. Stylem postaviček jsem se výrazně inspiroval ve webkomiksu Order of the Stick, přesto jsem na prvním díle pracoval asi osm hodin. První verze stránek byla umístěna na blogspotu, ale já jsem věděl, že si chci vytvořit vlastní stránky. Ty vznikly jako webová aplikace pod frameworkem Nette. Vektorovou grafiku jsem později začal využívat i k jiné tvorbě, hlavně plakátů a přání. V programování jsem postupně přidával další jazyky a využití, což mi nyní výrazně pomáhá v postgraduálním studiu při zpracování dat.



	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy  Motolkomix.
 
		Pokud se Vám líbila, celou knihu si můžete zakoupit v našem e-shopu.
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